Lanter
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Inledning

Lanter ar ett historiskt sticktagningsspel med budgivning som spelas av fyra deltagare.
Spelet gar ut pa att bli spelférare och ta fler stick 4n nagon annan eller att gd med som
motspelare och ta minst ett stick.

Ursprungligen avsags med lanter femkortsvarianten av det engelska lanterloo. Spelet
omtalas bade 1 Danmark och Sverige under namnet lanter eller lantring. 1 tva svenska
spelbocker fran mitten av 1800-talet ges beskrivningar som pa flera punkter skiljer sig
fran det ursprungliga lanterloo. Spelet har nu tydliga influenser av polskt pass och det
dansk-tyska spelet mousel. De fyra knektarna ar staende trumf — som 1 polskt pass — till
skillnad fran lanterloo déar bara kléver knekt ar stdende trumf. Det ar oklart hur utbredd
denna variant var och hur lidnge den spelades 1 Sverige.

Kortleken och kortens rangordning

Man spelar med 24 kort. Valérerna fran tva till atta tas bort fran en vanlig kortlek. De
fyra knektarna ar stdende trumf vid sidan av den farg som viljs. Rangordningen i trumf
ar fran hogst till lagst: klover knekt, spader knekt, hjarter knekt och ruter knekt; sedan
foljer 6vriga kort 1 den utvalda trumffargen i vanlig ordning, det vill sdga ess, kung, dam,
tio och nio. I sidofargerna &ar ordningen fran hogst till 1agst: ess, kung, dam, tio och nio.

Forberedelser

Spelarna maste komma 6verens om insatsen i en giv. Den skall vara delbar med fyra,
till exempel fyra kronor.

Insats

Nar en ny giv paborjas, sitter givaren den 6verenskomna insatsen i en gemensam pott.
Notera att potten kan ha kvar ett innehall fran foregaende giv och att givarens insats
da l4ggs till det befintliga innehallet.

Giv
Given gér liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut fyra kort var, tva och tva, med
bérjan hos spelaren till vinster. De kvarvarande atta korten bildar talongen.

Budgivningen

Forhand bérjar tala i budgivningen. Varje spelare far bara tala en gdng. En spelare som
talar kan sdga pass och darmed avsta fran mojligheten att bli spelforare eller sdga lov
(som 1 uttrycket "Far jag lov?”) och gor ansprak pa att bli spelforare. Om en spelare har



bjudit lov och en spelare som talar efter det har tre eller fyra knektar, maste hen bjuda
bdttre lov och diarmed straffa det foregaende budet. Battre lov ar ett rent tvangsbud som
bara kan bjudas av en spelare med det erforderliga antalet knektar.

Om alla spelarna sédger pass, ar given slut. Turen att ge gar vidare medsols, och den nya
givaren lagger en ny insats 1 potten. I annat fall 4&r den som har bjudit lov — eller 1 fore-
kommande fall battre lov — spelférare.

Kopet

Om négon spelare har tritt in i rollen som spelforare, far hen majlighet att kopa fran
talongen. Spelforaren far kopa ett eller fyra kort eller sta néjd. Nar spelféraren har kopt,
anger hen trumffirg.

Nar trumffargen har angivits, méaste 6vriga spelare bestimma sig for om de vill ga med
och om de 1 sa fall vill képa. Spelaren till vinster om spelféraren agerar forst, och turen
gar sedan vidare medsols. En spelare som gar med koper valfritt antal av de kort som
finns kvar 1 talongen eller star néjd. En spelare som inte gar med kastar in korten. Om
ingen vill gd med, tar spelféraren hela potten utan spel. Om béttre lov har bjudits, maste
spelaren som bjod lov ga med.

Spelet av korten

Nar det ar avgjort vilka som gar med och alla kop ar avslutade, spelar spelforaren ut till
forsta sticket. Spelarna méaste om mojligt folja farg, men far annars spela valfritt kort.
Om trumf spelades till ett stick, vinner den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat
fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Den som vinner ett
stick spelar ut till nésta.

Betalningen

Spelféraren gar hem om hen tar fler stick 4n nagon annan av de kvarvarande spelarna.
Det innebér att hen behover tva stick, om dvriga stick ar férdelade pa tva olika spelare,
och minst tre stick, om endast en annan spelare har tagit stick. For 6vriga spelare som
har gitt med géller att de méaste ta minst ett stick.

Spelare som inte har natt sina féreskrivna mal betalar till potten innan den delas upp.
Spelféraren sitter pottens innehall, om hen har tagit minst ett stick och nigon annan
spelare har tagit minst lika manga stick som spelforaren, och spelforaren sitter tva
ganger pottens innehdll, om hen inte har tagit ett enda stick. For 6vriga spelare galler
att de betalar pottens innehall, om de inte har tagit nagot stick.

Nar spelarna har betalat, delas potten upp. Alla spelare som har tagit minst ett stick far
en fjardedel av pottens innehdall per taget stick. Om spelféraren inte har natt sitt mal
och darfér har betalat till potten, galler fortfarande att hen far en fjardedel per taget
stick vid delningen av potten.

Lanter

Om spelféraren har alla fyra knektarna pa givarhanden eller efter kopet, kallas det for
lanter. Spelféraren kan omedelbart l4gga upp handen. Ovriga spelare betalar till potten
som om de hade gatt med, och spelféraren tar sedan hela potten.
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